
デジタルで
文化財を守り、地域を動かす
デジタルで
文化財を守り、地域を動かす
高精細 3Dアーカイブ 
× VR/AR で観光・教育・魅力発信
文化財のデジタル化、観光への活用、地域の魅力発信
「せっかくデジタル化しても、どう活かせばいいのか」
「観光誘客やインバウンドにつなげたいけど、どこに頼めば？」
「コストに見合う成果が出るのか」
そんなお悩みを、実績ある専門チームが解決します。

 ■ 受賞・採択実績
・デジタルアーカイブ推進コンソーシアム
  （DAPCON）ビジネス賞 受賞（2024 年）
・文化庁 文化財多言語解説整備事業 複数年度採択
  （令和 3年度～令和 7年度）

■ 対応実績の規模感
・2022 年：国内 19 文化財のデジタルアーカイブを一挙公開
・2024 年：6作品追加リリース（インバウンド向け多言語対応）
・2025 年：3作品追加リリース（Fortnite・VRChat 等メタバース展開）
・最大で 11 言語（日本語＋10 言語）に対応実績有

まずはお気軽にご相談ください
client@hacosco.com
https://hacosco.com/meta/

 国指定文化財の
3D デジタルアーカイブ実績

累計 件以上

※文化庁文化財多言語解説整備事業
ほか多数

姫路城（国宝・世界遺産）※

竹田城跡（国指定史跡）※
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オンライン相談無料

今ある姿を、
未来でもそのまま
扱えるように残す

活用シーン

保存

高精細3D CGで今の文化財を
丸ごと記録
災害・経年劣化・修復前後の
比較など、未来に利活用でき
る「デジタル原本」を確保

触れられない文化財を、
学べる体験へ

教育

VR/ARで内部構造から歴史ま
で「体験しながら理解」でき
る教材として活用
学校・博物館での探究学習を
強力にサポート

現地の魅力を、
オンライン体験で
伝える観光DX

観光

遠隔でのAR/VR 体験により、
来訪意欲を喚起。
地域送客につながる “体験型
コンテンツ” を実現。

地域の物語を、
全国へ広げる

地域PR

3Dで再現した地域空間をオ
ンライン公開し、魅力を物語
として発信
地域内の共感醸成と、地域外
のファン育成を同時に実現



文化財・観光地の 3Dデジタルアーカイブ・
VR/AR・メタバース活用の実績が多数あります。

その他の事例はこちら

まずはお気軽にご相談ください
client@hacosco.com
https://hacosco.com/meta/

私たち「メタバースマスターズ」は、文化財・観光地などの空間をデジタル上でリアルに
再現し、保存・活用につなげる国内トップクラスの制作チームです。
「貴重な建築物を後世に残したい」「現地に来られない人にも体験して魅力を知ってほし
い」、そんなご要望に、撮影・高精細な3DCGモデル制作から、VR/ARコンテンツ制作、
Fortnite のようなゲーム系メタバースワールド制作までワンストップで対応します。

オンライン相談無料

制作事例ギャラリー

制作チームの概要

世界遺産・万田坑を3Dデジタル化。
保存・学習・観光活用に貢献。万田坑

リアルで高精細な
3D再現力
● ドローンを含む高精細なカメラ撮影
＋レーザースキャナーを併用して質
感・形状を忠実に再現。

● 制作した 3D モデルは「保存用」高
精細データと「閲覧用」軽量データ
の 2種を納品可能。

Webで快適に動く設計 
＋マルチデバイス対応
● 3DモデルはWebブラウザ上で軽快に
動作するように軽量化してコンテン
ツ化。

● 多言語は最大で11言語対応（日本語
＋10言語）の実績。インバウンド観
光施策も対応可能。

● Fortnite・VRChat・Robox 等の
ゲーム系メタバースへの展開も可能

制作→運用→
進化のワンストップ体制
● 3D データ制作→VR/AR コンテンツ
企画→Web 実装→運用支援まで一
気通貫。

● AR 解説機能（QR コード→AR で文化
財表示→多言語ナレーションで文化
財を解説）も実装可能。

●継続的な活用・発展を見据えたパー
トナーシップ。

1 2 3

天空の城として知られる竹田城跡を
高精細3Dモデルでリアルに再現。竹田城跡

千本鳥居の荘厳な空間を3Dで再現し、
新たな体験価値を創出。伏見稲荷歴史・文化・自然が息づく佐渡を

デジタルで後世に残す取り組み。佐渡
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